Esperienze immersive

una proposta educativa
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Project xx1 ¢ il leader
italiano nella costruzione di
esperienze immersive

AN

Un’ esperienza immersiva e
un’‘avventura artistica,
totalizzante,

narrativa, ludica, dove
I'esperienza del
partecipante e al centro.

Nelle nostre esperienze immersive
si vivono intrecci di storie da esplorare,
scoprire, abitare.



Le esplorazioni di Project xx1 si
concretizzano in 4 direttrici principali:

| Produzioni
artistiche ed
eventi

esperienziali

J

;;LFormazione artistica [

Progetti di
Teatro Sociale

é

Esperienze didattiche
per bambini/e e ragazzi/e




Hanno un potenziale educativo
ricchissimo.

Sono pensate per sviluppare processi
inclusivi di apprendimento, offrendo
risposte adeguate ed efficaci a tutti

e a ciascuno.

Creano un mondo
immaginario e fantastico da esplorare,
con il corpo e con i sensi.

Stimolano, attraverso un forte
coinvolgimento personale, alla
collaborazione e al lavoro di gruppo.
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L' ospite
un’esperienza immersiva didattica
per alunni/e di scuola primaria

Uno strano personaggio compare nella
scuola e racconta ai bambini di aver bisogno
del loro aiuto.

E arrivato nella scuola attraverso un varco
dimensionale, e insieme a lui, e arrivata
anche la sua insolita casa, piena di oggetti
strambi.

| bambini e le bambine aiuteranno il nuovo
arrivato a ricostruire cosa esattamente sia
SUCCESSO e come tornare a casa?

Il resto della trama e nelle loro mani e
si dipanera all'interno dell’esperienza
Immersiva.



L'ospite D¢

Sviluppa la competenza narrativa e rafforza

le competenze di base nella lingua italiana:

ne

ne

ne

ne

|"ascolto o
obiettivi di
parlato J
: apprendimento
la scrittura
I'acquisizione del lessico ricettivo e produttivo

sugli elementi di grammatica esplicita

sulla riflessione sugli usi della lingua.

Stimola la partecipazione, la discussione,
I'investigazione,

I'esplorazione sensoriale:

metodologie attraverso la didattica ludica,

didattiche il cooperative learning,

il problem solving
I'uso di media differenti,

tutto nell’ottica del learning-by-doing.



organizzazione

Si articola in interventi di 7,5h a classe
(5 incontri settimanali da 1,5h ciascuno).

Il primo e |"'ultimo incontro si svolgono in
classe, mentre i 3 incontri intermedi si
svolgono in un luogo all'interno della
scuola interamente allestito per
I'esperienza immersiva degli alunni.

Gli incontri coinvolgono in totale:
2 attori, "1 regista, 2 scenografi e 3
membri di staff.
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